Activité 5 Rangeons les espéces !

CH3AC56EME
Compétences - Savoir observer, questionner, expérimenter, et interpréter des résultats
travaillées - Savoir présenter des résultats de maniere claire et structurée a l'écrit.

Consigne : Pour chaque animal, cocher la ou les case(s) des attributs qui lui correspondent.
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Aide : Attribut : élement / caractéristique qu’un étre vivant posséde, qui permet de le décrire et

de le classer dans une famille
- Consigne : A l'aide du tableau ci-
@ dessus, placer chaque animal dans la
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