
ATELIER LANCERS 

ELEVE LANCER 1 : 
(Zone 1-10) 

 

 
CHOIX : QUITTER 

CHOIX : DOUBLER 
LANCER 2 : 

(Zone atteinte si Zone > Lancer 1 sinon 0) 

    
    
    
    
    
    
    
    

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

    
 


